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LA CLASSE PREPA
Un espace atelier de 100m² à disposition
des élèves prépa, des ateliers techniques
(couleur, modèle vivant, terre,
construction, gravure, lithographie, salle
infographie, plateau de tournage).

Les ateliers prépa visent à
l’apprentissage des outils
fondamentaux de l'expression
plastique, une initiation à la création
numérique et le développement de
l’ouverture d’esprit à travers des
ateliers, des rencontres avec des
professionnels et des artistes.

Des espaces d’exposition dans la ville,
workshop de rentrée, Cours
fondamentaux, Culture artistique,
Projets urbains, Ateliers de spécialisation
comme la gravure, cinéma d’animation
ou sérigraphie, BD.

Minimum 25 heures de cours
hebdomadaires obligatoires, ateliers de
spécialisation pendant les vacances
scolaires.

Les partenariats et les échanges avec les
acteurs culturels, ainsi qu’avec les
établissements du campus de l’image
d’Angoulême offrent de multiples
occasions d’explorer le terrain de
l’expérimentation artistique.



Bou i llon
de couleurs
Un atelier où seront
abordés des techniques
variées à partir de la
couleur, avec des outils
et matériaux différents.
« La Couleur
monochrome, fluide,
solide, effacée, en aplat,
dégradée, transparente,
en volume… » .
Exprimer ses sensations,
ses sentiments, en
pratiquant la couleur,
prendre plaisir et
partager.

Choisir
son atelier
Ados / Adultes

CYCLE TERRE
céramique / volume

Modèle vivant

sculpture
Cet atelier permettra aux
élèves la réalisation de
sculptures d’après
modèle vivant en
modelage/terre.

Modèle vivant
expérimentations

sculpturales
Cet atelier permettra
d’alterner au cours de
l’année les séances de
modèle vivant en
modelage et des
réalisations plus
abstraites avec la terre.

Atelier de
moulage volume
Un atelier autour du
travail du moulage,
coulage et estampage en
terre à partir d’objets,
existants ou inventés
dans le but de créer un
répertoire de formes
propres à l’atelier afin de
réaliser des sculptures
collectives.

Ateliers
JEUNE PUBLIC
de 4 ans à 16 ans

Premiers pas
De la tâche à la forme,
une approche originale
et ludique. 4/6 ans.

Imagination et

creativite
Acquérir des bases
pour développer
l’imagination.
7/10 ans

Pratiques

plastiques

contemporaines
Réalisations sous forme
de projets plastiques
11/13 ans - Collège

Dessins

d’observation et

carnets de croquis
observer, dessiner pour
mettre en forme une
idée et découvrir
l’univers graphique
12/15 ans

CYCLE DESSIN

Technique

de dessin
Représentation des
volumes dans l’espace,
éléments d’architecture,
premier et second plan,
lignes de fuite,
comprendre les bases de
la perspective, carnet de
croquis. (un trimestre de
modèle vivant).

Modèle vivant
Un atelier autour d’un
modèle vivant, orienté
vers l’observation et la
représentation du réel à
partir du modèle pour
arriver en fin d’année
vers une approche
d’expression plus
personnelle.

Autour du trait
Le dessin en tant qu'une
œuvre en soi, des visites
dessinées. Dessiner en
redécouvrant les grands
principes du graphisme.
Dessiner dans des
contextes différents, des
objets, des lieux et
appréhender des
structures qu’elles
soient humaines,
animales, végétales,
minérales, mécaniques
ou architecturales.

CYCLE COULEUR

Couleur
Une approche
contemporaine de
l’expérimentation de la
couleur autour du
design.

Cuisine de
techniques
Impression couleur,
monotype et taille douce
pour prendre part aux
projets collectifs, projets
de fresque, d’affiches,
technique de collages etc.

De la nature morte

à l’expression

contemporaine
Esquisses rapides et
compositions, découvrir
des études classiques et
s’appuyer sur
l’imaginaire pour penser
couleur.

CYCLE PROJETS
Ces ateliers sont ouverts aux
personnes ayant une pratique
artistique. Notifiés en rouge
dans l'emploi du temps.

Dessein(s)

d’atelier
Un atelier
d’expérimentations
artistiques et de projets
autour du trait sous
toutes ses formes,
dimensions et couleur ;
réalisation de travaux
individuels et collectifs.

V i d é o e t

animation
Rythme, temps,
mouvement, projets
audiovisuels de
l’écriture à la réalisation.

Volume
atelier qui permettra la
réalisation d’un projet
personnel en cohérence
avec le thème de l’année
de l’école.

Du carnet

de croquis
au livre d’artiste
Atelier passerelle entre
expression couleur et
langage graphique ;
dessin narratif et image
sous toutes ses formes.

CYCLE CRÉATION

numérique

Espace projet

numérique
Image numérique,
édition, maîtrise de
l’ordinateur, apprendre
à manipuler modifier,
transformer, tracer en
pixels en vectoriel et
créer des projets
numériques fixes ou en
mouvement.

ATELIERS PRÉPA

Parcours Lycée
Atelier passerelle,
option arts
plastiques  pour
approfondir une
pratique artistique. Cet
atelier est à combiner
avec un ou plusieurs
ateliers en fonction de
leurs orientations
(dessin, couleur,
création numérique,
volume…)

Classe Prépa
Un programme d’un an
pour préparer les
concours des écoles
d’enseignement
supérieur artistique.
Public post- bac.
Conditions d’entrée :
entretien de motivation.

Gravure
De la taille douce, à
l’eau forte, vers la
lithographie, combinant
des techniques
d’impressions
traditionnelles à des
médiums plus
contemporains. Atelier
d’initiation,
d’expérimentation et de
création d’images
imprimées.
(Niveau avancé – Niveau
débutant) .

BD en grand
Raconter, dessiner et
peindre en grand
format.
12/16 ans

Initiation

sculpture

céramique
manipuler, observer
pour apprendre les
techniques de bases de
la céramique et de la
sculpture.
8/11 ans

Thème de l’année
Métamorphoser :
du fragment à la structure




