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Cette année s’adresse aux bacheliers 
dotés de tous les bacs, artistiques, 
scientifiques ou professionnels.  Elle 
s’adresse à de futurs étudiants aux 
centres d’intérêt multiples, dans le 
domaine de la culture ou non, avec les 
objectifs suivants :

   Se sensibiliser à la diversité des tech-
niques fondamentales de l’expression 
plastique : volume, dessin, couleur.

 S’initier et découvrir les pratiques 
transversales liées à la peinture, à la 
couleur, à la sculpture, au dessin, à 
l’impression de l’image, à l’expression 
corporelle, au multimédia et de façon 
générale : expérimenter les pratiques 
artistiques et en apprécier le formi-
dable potentiel de transformation du 
quotidien.

   S’initier à différents logiciels 
(image fixe, en mouvement et son).

  Développer son esprit ouvert en dis-
pensant des cours d’histoire de l’art 
autrement avec des ateliers d’écri-
ture et de poésie.

  S’entraîner à la lecture des images 
(peinture, gravures, images en mou-
vement, jeux vidéo, scénographie, 
performance …)

   Être accompagnés dans la constitu-
tion de son dossier personnel.

  Prendre connaissance des forma-
tions en lien avec l’éclosion du projet 
artistique et professionnel.

  Participer à différentes manifesta-
tions culturelles locales et de cette 
façon s’inscrire dans une actualité 
artistique en découvrant les enjeux 
transdisciplinaires de la création 
contemporaine.L’
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La notion d’image est omniprésente 
dans l’environnement professionnel 
et culturel de GrandAngoulême. 
La ville est connue dans le monde  
pour ses festivals, notamment le  
Festival Internationalde la Bande  
Dessinée, ainsi que pour l’offre en  
formations supérieures autour de  
l’image et des métiers qui en 
découlent.

L’école d’art est un lieu où s’exerce 
la créativité applicable à tous les 
domaines plastiques. Un des points 
forts de l’école d’art est la richesse 
de son axe pédagogique autour des 
fondamentaux permettant la décou- 
verte de nombreux ateliers comme 
la gravure, la céramique, le cinéma 
d’animation, la création numérique, 
le textile, l’histoire de l’art... En pas- 
sant par une initiation au design ou 
aux questions de l’architecture.

Une année scolaire de préparation 
(de septembre à mai) permet aux 
étudiants de cultiver un esprit d’ana- 
lyse, de faire émerger une expression 
personnelle et d’être sensibilisés à 
une culture de l’image et aux mul- 
tiples possibilités d’expression pour 
construire leur plan de formation.

Un esprit créatif, quel que soit le do- 
maine d’activité, est la base pour une 
génération marquée par un besoin 
d’innovation.
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Les arts plastiques sont marqués 
aujourd’hui par une multitude de 
techniques contemporaines incluant 
le son, le texte, le spectacle vivant…
Beaucoup d’expositions font appel 
au déplacement de l’être ou de la 
matière et au multimédia qui permet 
d’en superposer les différents modes 
d’expression.

La pédagogie de l’école d’art dépend 
beaucoup de la diversité de ses ate-
liers et de la dynamique qui s’en dé-
gage. La culture de projet en est l’axe 
central et s’acquiert au fil de l’année. 
Au-delà de la maîtrise des outils 
fondamentaux, et soutenue par une 
dynamique transdisciplinaire, elle 
irrigue chaque cours de culture artis-
tique. La culture de projet nécessite 
la mise en place d’une réflexion per-
sonnelle, d’une pensée large, parfois 
en collectif, parfois en situation pro-
fessionnelle. Pour que le travail soit 
abouti, il doit être techniquement 
intéressant et pertinent, mais aussi 
nourri de références artistiques, 
culturelles et s’inscrire dans une ré-
flexion contemporaine. 
Grâce aux partenariats de l’école 
d’art, des liens avec d’autres artistes 
et structures permettent d’ouvrir 
les champs d’exploration vers la 
musique, le théâtre, la danse ou les 
domaines scientifiques.

En 2025-2026 le projet transdiscipli-
naire questionne le corps. L’amorce 
sera faite avec le danseur-archi-
tecte Gilles Viandier afin d’habiter 
poétiquement la ville par le geste, la 
présence, la couleur lors d’une per-
formance dans l’espace public. L’ex-
ploration se poursuivra dans les ate-
liers et lors d’un temps fort commun 
à tous les publics de l’école d’art en 
décembre Faites du corps. 
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Afin de favoriser la découverte de la 
création contemporaine, des parte-
nariats sont formalisés avec le Fonds 
Régional d’Art Contemporain Poitou-
Charentes (exposition, recherche 
documentaire) et avec le théâtre 
d’Angoulême, scène nationale. Cette 
dernière donne accès aux étudiants à 
des spectacles variés (danse contem-
poraine, théâtre, formes hybrides ou 
détournées) et à des rencontres avec 
les artistes. Toutes les propositions 
nourrissent la formation artistique  
et témoignent de l’importance d’en-
visager la création de manière pluri-
disciplinaire. 
Pour accompagner les étudiants 
dans leur découverte de l’enseigne-
ment artistique supérieur, un parte-
nariat avec l’Ecole Européenne Supé-
rieur de l’image (EESI) d’Angoulême 
donne lieu à divers temps de ren-
contre, de découverte et d’enseigne-
ment (visite de l’établissement, appui 
à la recherche documentaire, projets 
partagés).
 
Ainsi la pédagogie de l’école d’art se 
définit autour de plusieurs axes : le 
savoir-faire, les fondamentaux, les 
nouvelles technologies, le savoir-
être et l’esprit d’ouverture. Il ne 
s’agit pas pour nous de transmettre 
un savoir en s’appuyant sur la disci-
pline en tant que telle, mais de bâtir 
un sens de l’observation critique et 
singulier, éloigné des modèles sco-
laires d’apprentissage reproductif. 
L’enseignement à l’école d’art met 
donc l’accent sur le développement 
personnel pour que l’étudiant de-
vienne l’artisan de son propre savoir 
et soit capable d’initiatives et d’auto-
nomie, clef de l’apprentissage.

Les rencontres lors de festivals, 
comme le Festival International de 

la Bande Dessinée, permettent aux 
étudiants de se lancer dans l’anima-
tion d’ateliers avec le jeune public. 
Sur la base du volontariat, ils peuvent 
aussi participer, avec les profession-
nels, aux interventions artistiques en 
milieu scolaire.

STRUCTURES PARTENAIRES
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L’enseignant représente pour les élè- 
ves une personne ressource auprès 
de laquelle il cherche une « cultu-
re », des connaissances, un état d’es- 
prit et en résumé « un savoir deve-
nir ». Le champ d’action est vaste. 
Tout en apportant un contexte de 
culture générale, l’enseignant initie 
la manipulation d’outils aboutissant 
à la réalisation d’un projet artistique. 
Les compétences à acquérir sont 
donc : l’observation, l’analyse, l’auto-
nomie, la technicité, la transversalité, 
la créativité…

LES PROFESSEURS

Marine Antony 
Création numérique
Nathalie Beele 
Techniques d’impression
Jérémie Camus
Images en mouvement
Marie Decarnin
Histoire de l’art et
Écriture poétique
Vallie Desnouël
Design graphique 
Dessin d’observation
Séverine Gallardo
Illustration, pratique textile 
Culture artistique contemporaine
Elske Haller
Tutorat
Mathias Le Royer
Volume - céramique
Malika Ouedraogo
Pratique de l’espace public
Murielle Pellan 
Couleur - dessin, espace, projets

VACATAIRES 
ET ARTISTES VISITEURS

Jeanne Pertriaux   
Designer produit 
www.jeanne-pertriaux.com

Marielle Brie de Lagerac
Historienne de l’art

Aude Samama 
Autrice-illustratrice

Axel Dubois-Held
Auteur

Aurélie Zadra
chargée des pubics au théâtre 
d’Angoulême, scène nationale.

Stéphane Marchais,
FRAC Poitou-Charente

ARTISTES INVITÉS  
À L’ÉCOLE D’ART EN 2025-2026

Gilles Viandier 
Danseur-architecte

Camille Morin 
Designer
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Avant l’apprentissage de toute tech-
nicité, il y a l’envie de créer, il y a la 
recherche d’un moyen d’expression 
et d’un espace de liberté. À la volonté  
de former son geste de la main et son  
regard, s’ajoute la volonté d’interpel-
ler l’humain sur la culture et sur la  
tolérance au sens noble. Apprendre 
un moyen d’expression et le travailler, 
ouvrent des possibilités d’épanouisse-
ment et de développement personnel 
pour chacun. 

L’école d’art est un lieu où s’exerce 
la créativité avant tout apprentissage 
technique. Les élèves ont besoin de 
cultiver leur esprit d’analyse et leur 
expression personnelle.

Afin de définir de façon plus précise le 
projet de concours, il faut considérer 
un programme évolutif lié à un pro-
cessus d’acquisition de savoirs et des 
savoir-faire appliqués aux différentes 
orientations professionnelles envisa-
geables.

L’année scolaire de la classe pré-
paratoire  se compose de plusieurs 
périodes rythmées par 2 bilans et un 
oral blanc. 
Les heures d’enseignement se dé-
roulent sous forme de cours, d’ate-
liers hebdomadaires et sous forme 
de workshops pendant les vacances 
scolaires. 
La rentrée a lieu le 1er septembre et 
la fin des ateliers le 29 mai.

 LA RENTRÉE 
Immersion et découverte
Lors de cette première période, les étu-  
diants sont formés à diverses techniques 
et modes d’expression. Pendant la ren- 
trée, les étudiants travaillent sous forme  
de workshops pour libérer et décomple- 
xer leurs attitudes de travail. Ils décou- 
vrent une méthode de travail collective  
et immersive pour ensuite tenter les  
premières expérimentations personnelles.
Ils posent les jalons d’une recherche  
personnelle plastique mais aussi théorique. 
Une première restitution très tôt dans 
l’année permet aux étudiants de se con-
fronter au public et à la mise en espace 
de leurs réalisations.

 SEMESTRE 1 
Production et expérimentation
Cette période est particulièrement dense. 
De mi-septembre à Noël les étudiants 
produisent et expérimentent aussi bien  
les disciplines fondamentales que les  
nouvelles technologies. Les sujets propo-  
sés sont prétextes à éveiller la curiosité 
et développer la capacité de recherches 
personnelles. Un bilan, avec l’équipe en-  
seignante permet d’affiner les questions 
d’orientation et de cibler les inscriptions 
aux concours. Sous forme de rendez-
vous individuels, chaque étudiant est 
accompagné dans le choix de sa future 
formation et dans la préparation de 
l’oral des concours. Des séances de 
travail individuelles, semi-individuelles 
ou collectives rythment les besoins des 
étudiants.

 SEMESTRE 2 
Émergence du dossier personnel
Au retour des vacances de Noël, les étu- 
diants vont pousser les portes des ate- 
liers. Dans le cadre des festivals, ils se 
confrontent à la mise en espace de leurs 
travaux dans le but d’inventer un dialogue 
avec l’espace et les travaux des autres 
étudiants. Le Festival International de 
la Bande Dessinée et des rencontres 
avec d’autres champs artistiques comme 
le théâtre, la danse, la musique ou la 
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philosophie rythment cette période qui se 
conclut avec un bilan sous forme d’oral 
blanc.

 FINALISATION DES DOSSIERS 
PERSONNELS ET CONCOURS
À partir de mars, les étudiants préparent 
les concours d’entrée, alors la présen-
tation dématérialisée de leurs dossiers 
personnels joue un rôle décisif, d’autant 
que certains concours peuvent avoir lieu 
en visio. Cette période est destinée à la 
préparation intensive et semi-individuelle.  
L’accès aux ateliers devient plus libre de 
façon à favoriser et affiner l’expression et 
les projets personnels.

 TOUT LE LONG DE L’ANNÉE
Expérimentations collectives
Les étudiants profitent des ateliers 
de l’école d’art, ainsi ils participent à 
divers événements artistiques. L’école 
d’art en partenariat avec des acteurs 
culturels d’Angoulême, propose des lieux  
et des occasions pour bâtir des expé-
riences collectives qui mêlent images, 
sons et constructions de toutes sortes. 
Cette année est aussi destinée à ren- 
forcer le travail expérimental et d’orien-
tation au sens large. Les festivals et 
les interventions artistiques en milieu 
scolaire sont des occasions pour les 
étudiants de participer avec les profes-
seurs aux médiations auprès du public. 
Cela leur permet de vivre de premières 
expériences professionnelles.



ILLUSTRATION
PRATIQUE TEXTILE  
Séverine Gallardo 

Cet atelier de recherche va permettre à 
chaque étudiant.e de développer une 
réflexion plastique personnelle par le 
biais de l’expérimentation.
La première partie de l’année sera axée 
sur le dessin. Nous travaillerons essen- 
tiellement en nous appuyant sur l’illus- 
tration contemporaine, nous réfléchirons 
aux cadrages, formats, supports et nous 
utiliserons différents outils graphiques. 
Puis, dans un deuxième temps, et à par- 
tir des propositions réalisées, chaque 
étudiant.e explorera une ou plusieurs 
techniques de son choix liées à l’art tex- 
tile contemporain.

 Critères d’évaluation 
Capacité à diversifier ses expérimentations  
Capacité à diversifier ses outils,  
ses supports et formats
Capacité à mettre en relation son 
travail graphique avec la découverte 
d’une pratique textile
Capacité à développer une recherche 
personnelle et à la mettre en 
perspective avec l’art contemporain. 

CULTURE ARTISTIQUE 
CONTEMPORAINE
Séverine Gallardo

Ce cours théorique a pour objectif de 
mettre en perspective les ateliers pra- 
tiques permettant une compréhension 
des enjeux artistiques contemporains.
Les étudiant.es sont invité.es à construire 
la verbalisation de leur dossier afin de  
présenter les concours de leurs choix. 
Cette présentation permet de se ques- 
tionner, de sortir des idées précon- 
çues et autres lieux communs afin de 
construire un regard critique personnel 
tout en s’appuyant sur des références 

DESSIN D’OBSERVATION 
Vallie Desnouël

Découverte des bases et pratique réguli-
ère du dessin d’observation afin de pren- 
dre conscience de son environnement. 
Développement de techniques et de mé- 
thodologie pour appréhender l’observa-
tion et la représentation du réel et pro- 
gresser vers une approche d’expression 
plus personnelle.
Conçu comme un espace d’expérimenta- 
tion, l’atelier consolide le regard et le 
geste par l’exploration de sujets d’ob- 
servation. L’étudiant scrute le réel et en 
rend compte par le constat (trait, com-
position, point de vue), l’analyse et la res- 
titution des objets d’observation (forme,  
volume, vide, matière, texture, lumière,  
relief, proportions, échelle). Autant d’é- 
tapes pour gagner  en confiance pour 
interpréter tant l’architecture, que le pay- 
sage, l’objet et la forme humaine et 
accéder à une liberté de création.
Les séances prendront la forme d’un ate-
lier hebdomadaire associant technique et 
pratique, incluant des notions théoriques. 
Les approches du dessin se font par des  
appréhensions sensibles, sur nature, dans  
et hors de l’atelier en fonction des sujets  
d’observation (paysage, corps humain...). Il  
s’agit de faire découvrir les relations  
complexes entre l’acte de dessiner et celui  
de voir, d’aborder la relation qu’entretient  
le dessin avec la couleur, les outils, les sup-
ports, les surfaces, les échelles, les gestes.    

 Critères d’évaluation 
Implication, assiduité, présence 
Motivation, intérêt, curiosité
Engagement, prise de risque
Aspect général 
Pertinence des choix plastiques

PRÉSENTATION  
DES ATELIERS 

12 13

artistiques historiques.
Cette approche s’articulera autour de l’ou- 
vrage de Florence de Mérédieu Histoire 
matérielle et immatérielle de l’art. Le 
matériau est un point central dans l’art. 
Il ne s’agit pas ici de faire une histoire 
chronologique de l’art mais une autre 
histoire possible, celle des outils et des 
matières, et de montrer comment des 
matériaux aussi variés, différents que la 
cire, le verre, le textile, le bois ou encore 
le corps peuvent être déchiffrés et perçus 
au-delà des appartenances à des courants 
ou à des écoles. Ce questionnement per- 
met de comprendre comment l’art con-
temporain se construit et s’articule.
Il est donc nécessaire de prendre des no-
tes tout au long de l’année. Les cours sont 
régulièrement ponctués de dissertations 
afin d’entraîner les étudiant.es à orga-
niser et à structurer une réflexion écrite. 
L’année scolaire est ponctuée de devoirs 
d’analyse d’œuvre ainsi que de travaux 
d’analyse à l’oral en cours.

 Critères d’évaluation 
Capacité à rédiger un devoir organisé.
Capacité à développer une réflexion 
cohérente
Capacité à observer une œuvre et à se 
questionner en fonction de celle-ci
Capacité pertinemment des artistes
Capacité à s’investir SÉRIEUSEMENT 
dans une réflexion
Capacité à lier ses observations à ses 
connaissances artistiques et à sa culture 
générale
Capacité à aller plus loin et à approfondir 
au-delà des directions données dans le 
sujet (ou analyses faites en classe)
Capacité à soigner son orthographe
Capacité à être audacieux.se dans son 
analyse de façon à sortir de la simple 
dissertation scolaire.

ATELIER IMAGES 
EN MOUVEMENT  
Jérémie Camus

Cet atelier permet aux élèves d’acquérir 
de réelles compétences techniques au 
service de leurs projets artistiques. Il  
s’agit de proposer une approche sim-
ple des logiciels afin de favoriser la 
créativité avant la technicité. Le but de 
cet atelier est d’éveiller le plaisir de 
l’expérimentation artistique à l’aide de 
toutes sortes d’outils, numériques et 
traditionnels, en transversal et en colla-
boration avec les ateliers fondamentaux. 
Le programme est riche, il va de l’ini-
tiation au multimédia, en passant par la 
photo numérique, la vidéo et le cinéma 
d’animation.
Cet atelier vise à sensibiliser les étu-
diants aux enjeux forts de la vidéo et de 
l’image animée, notamment le temps, le 
mouvement, le rythme, le rapport image/
son, le rapport au réel. Il favorise aussi 
le lien entre diverses formes d’arts telles 
que le dessin, la peinture, la gravure, la 
sculpture, le son, et l’écriture. Les sujets 
sont traités en animation et/ou en vidéo.
Il est proposé aux élèves des exercices 
axés sur des thématiques et des tech-
niques spécifiques leur permettant de 
découvrir et de s’initier à ces médias.  
Après la phase d’immersion, les élèves 
engagent des travaux sur des sujets de 
leur choix, qui alimentent leur dossier de 
concours. Des collaborations avec d’au-
tres ateliers sont également proposées.
Chaque module de travail permet la 
découverte ou le perfectionnement des 
techniques nécessaires à la production 
de ces œuvres audiovisuelles.
Logiciel : The Gimp, After Effects, Adobe 
Premiere Pro, TVPaint, Adobe Audition, 
DragonFrame.
Matériel : fonctionnement d’un reflex 
numérique (temps d’ouverture, ouverture 
du diaphragme, ISO, netteté…), d’un 
enregistreur sonore, banc titres, tables 
lumineuses, tablettes graphiques, etc… 

PRÉSENTATION  
DES ATELIERS 



démarche et une production personnelle. 
L’atelier dessin/peinture permet :
- d’interroger des thématiques com-
munes à l’art et l’architecture (Objet dans 
l’espace, l’espace intérieur, l’urbain, 
végétal).
- d’expérimenter la production de formes 
plastiques
- de confronter son travail à un contexte 
existant.
Dans l’enseignement une attention par-
ticulière est apportée au corps lorsqu’il 
devient lui-même outil, médium ou sup-
port de l’œuvre.
Travail individuel et en groupe, visite des 
musées, d’expositions, interventions en 
dehors de l’atelier viendront enrichir le 
processus de création.

 Critères d’évaluation 
Maîtrise du vocabulaire technique et 
conceptuel
La capacité à développer une méthode 
de travail et de recherche adaptée à sa 
production
Être capable d’analyse critique
Posséder une connaissance fouillée de 
l’art contemporain afin de défendre avec 
pertinence son travail dans l’histoire de 
son temps
Capacité à proposer une lecture 
cohérente, rigoureuse et contextualisée 
de l’ensemble de ses travaux
Représentativité du dossier personnel

GRAPHISME  
Vallie Desnouël

Cet atelier a pour ambition de donner 
à voir et à entendre ce qui fait la force 
des images et des textes et d’amener 
les étudiants à découvrir et envisager le 
graphisme en tant que pratique créative 
et expérimentale. 
Les sujets de pratique graphique leur  
permettent d’acquérir une vision pluri-
disciplinaire et de s’engager dans une pra- 
tique du graphisme contemporain en pre- 

 Critères d’évaluation
Prise de risque dans les 
expérimentations artistiques 
Capacité à s’approprier des contraintes 
(techniques, sujets, temps, matériel, 
etc), les apprentissages techniques et 
capacité à en extraire une expression 
artistique personnelle.

CULTURE  
ET CRÉATION NUMÉRIQUE  
Marine Antony 

Cet atelier a pour objet la découverte 
des arts numériques et électroniques, à 
travers des présentations thématiques 
et l’expérimentation en atelier. Les 
réalisations ne sont pas rattachées à un 
médium spécifique, elles en convoquent 
régulièrement plusieurs, pour jouer 
autant avec l’image que le son, la matière 
et l’espace, et sollicitent le plus souvent 
une participation active du visiteur. Les 
étudiants sont encouragés à travailler en 
transversalité avec les autres ateliers. 

 Critères d’évaluation 
Prise de risque / ouverture / curiosité
Capacité à explorer, autonomie
Qualités plastiques des réalisations
Capacité à faire le lien avec les sujets
et à verbaliser sa démarche
Respect du temps imparti.

ATELIER D’ESTAMPE  
Nathalie Beele 
Il s’agit de découvrir l’image imprimée à 
travers différentes techniques : mono-
type, linogravure, gravure taille-douce 
et collagraphie. La gravure est un moyen 
d’expression qui allie un savoir-faire 
technique à la création.
Dessiner, graver, encrer, essuyer, néces-
sitent du temps propice à l’imagination. 
L’atelier est un lieu privilégié où les élèves 

Présentation : aspect général, gestion du 
temps, gestion du stress
Verbalisation : vocabulaire spécifique, 
fluidité, références d’artistes, musique 
ou littérature, culture artistique
Originalité : le jeu des consignes, prise 
de risque, esprit d’innovation
Pertinence des propositions, et 
cohérence des travaux en fonction 
du parcours choisi, potentialité et 
progression

DESSIN - COULEUR  
Murielle Pellan 

Cet atelier propose aux étudiants 
d’aborder et de pratiquer la peinture et le 
dessin dans tous ses états, ses formats, 
ses matières... Qu’est-ce qu’une surface, 
un espace, un motif, une image, etc. 
À partir de ces questions fondamentales, 
cet atelier devient aussi un lieu d’expé-
rimentations en lien avec le théâtre.
La pratique de la peinture c’est com-
prendre les relations des couleurs entre 
elles, étudier les valeurs, les harmonies 
mais aussi faire des liens avec différents 
médiums tels que le cinéma, la danse, 
le théâtre, la performance, la sculpture, 
l’architecture, savoir prendre des risques.
La pratique du dessin a pour but d’inter-
roger les notions d’espace, de corps, de 
plasticité, d’émotion et de permettre d’a-
border les modes de conception et de 
réalisation.
Le dessin permet à chaque étudiant 
d’acquérir :
- une compréhension du passage entre 
espace tri et bidimensionnel et vice versa
- une justesse d’observation et de 
restitution
- une liberté de l’imaginaire pour favo-
riser une expression personnelle.
La pratique du carnet de croquis est un 
outil de recherche et d’expérimentation 
pour ouvrir le regard, aiguiser la pensée. 
Un accompagnement individuel permet 
à chaque étudiant d’entreprendre une 
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expérimentent et choisissent toutes for-
mes d’outils et de techniques. C’est aussi 
un laboratoire où se mélangent à doses 
variables papiers, idées, rigueur, doutes… 
le tout en fonction des sentiments et des 
émotions de chacun…
Quand les étudiants ont un bagage tech-
nique suffisant, il s’agit de stimuler leur 
esprit, leur créativité et leur confiance 
en eux. Ils apprennent à travailler d’une 
façon autonome et engagée – pour cela 
ils ont besoin de notions d’auto-analyse. 
Une estampe est une image imprimée. 
Les techniques d’impression sont con-
traignantes avec des étapes précises, 
c’est pourquoi l’acquisition doit être 
progressive. Le travail de dessin dans 
l’encre puis sur une matrice pour la repro-
duction permet d’acquérir les notions  
d’envers, d’endroit, de maîtriser les vides 
et les pleins et de mieux comprendre la 
composition dans l’espace de la feuille 
pour ensuite anticiper le tirage final.
Aborder la couleur en impression, c’est 
comprendre les associations, les super-
positions, les juxtapositions, les nuances, 
les transparences.
La part de l’innovation et le détournement 
de l’estampe est effective après une 
solide initiation technique. Les séries 
obtenues permettent aux élèves de mê- 
ler l’apprentissage des techniques d’im- 
pression pour aller vers une production 
plus personnelle ainsi qu’une présen-
tation individuelle et/ou collective. 
Afin de connaître toutes les possibilités 
d’impressions de l’atelier, des sujets sont 
donnés sur une période de plusieurs 
séances avec des recherches préalables 
par le dessin et l’appropriation de 
références artistiques.
La gravure est à considérer comme un 
art vivant où chacun peut explorer cha- 
que technique de l’estampe afin de déve- 
lopper ses propres méthodes, suivre son 
propre cheminement, être capable d’in- 
venter de nouvelles formes d’impression.

 Critères d’évaluation
Présence, curiosité, prise de risque, 
progression, rendu des travaux



cun de forger son regard, de développer 
et de monopoliser ses connaissances 
autrement.
L’expérimentation poétique invite aussi 
à redécouvrir les mots, réinventer leurs 
usages et à aborder l’écriture dans une 
perspective de création et de mise en lien 
entre les arts plastiques, la littérature, la 
poésie contemporaine.
Cela renforce aussi les capacités écrites 
comme orales et l’originalité d’expression, 
atouts à faire valoir lors des concours. 
Des sujets d’entraînement seront d’ail-
leurs soumis aux étudiants de manière 
collective ou individuelle.
Certains projets sont aussi pensés en 
lien avec d’autres ateliers.

 Critères d’évaluation 
Assiduité, implication, curiosité
Capacité à s’approprier les propositions  
et à faire le lien avec les autres ateliers
Qualité des rendus (originalité, richesse  
du vocabulaire,...)
Écoute des conseils / progrès individuels
Sujets de concours (capacité à formaliser  
une réflexion argumentée, claire, 
construite et détaillée)
Savoir mobiliser ses connaissances,  
se les approprier ` 

EXPÉRIMENTATIONS, 
RECHERCHES 
ET SUJETS DE TYPE CONCOURS
Jeanne Pertriaux

Accompagnement des étudiants pour la 
réalisation de leurs projets et la prépa-
ration aux concours.
Une première démarche expérimentale 
permettra à chaque étudiant de dévelop- 
per sa curiosité plastique que nous travail- 
lerons en parallèle avec des sujets de type 
concours où le médium sera libre. Cet 
atelier sous forme de workshops permet 
de mettre en place une méthodologie 
adaptée à la gestion de projet.
L’atelier est aussi un espace d’échange  

nant en compte les enjeux sociaux, cul- 
turels, politiques et artistiques.
Par la découverte des principes fonda-
mentaux, de l’histoire, des artistes et des 
grands mouvements, les étudiants font 
l’acquisition d’outils techniques et intel-
lectuels indispensables à la pratique du 
graphisme, leur permettant d’affirmer 
leurs choix et d’élaborer leur propre lan-
gage visuel.

 Critères d’évaluation 
Implication, présence, 
Motivation et curiosité
Respect du sujet, appropriation du sujet,  
prise de risque
Cohérence entre le projet et la réalisation, 
développement, progression
Aspect général, pertinence des choix 
plastiques
Gestion du temps, maîtrise des techniques  
et des protocoles d’élaboration 
Vocabulaire employé, références 
culturelles et artistique

ATELIERS VOLUME 
SESSION* 
VOLUME ET MATÉRIAUX
Mathias Le Royer

Cet atelier explore les notions tech-
niques et théoriques de la sculpture et 
du volume (formes, matériaux, couleurs, 
dimensions, espaces).
Il associe recherches théoriques, expé-
rimentations et réalisations techniques 
pour développer un travail personnel 
autonome et une maîtrise des langages 
plastiques.
Des phases d’expériences techniques 
sont associées à l’usage d’outils spéci-
fiques et à la découverte de matériaux 
pour construire un projet qui trouve sa 
cohérence dans les liens entre concepts, 
formes, matériaux et expériences sen-
sibles.
Ces acquis se font de manière progres-
sive en partant des notions les plus ba-

siques aux plus complexes. Elles sont 
abordées sous de sujets qui associent 
apprentissage et expérimentation pour 
comprendre les relations entre processus 
de création et matériaux utilisés.
La pratique est associée à la recherche 
qui vise à intégrer les différentes étapes 
d’un projet : de l’idée à l’objet, de la re-
cherche théorique à la réalisation, du 
projet à la mise en œuvre.
Chaque proposition de travail est accom-
pagnée d’exemples et de références pour  
comprendre comment les enjeux de so-
ciété inspirent la création contemporaine.
Enfin l’atelier propose des temps consa-
crés à l’accrochage et à la manière de 
présenter et d’installer son travail lors 
d’un événement (bilan, portes ouvertes, 
exposition) pour penser les relations pos-
sibles entre objet et espace.

 Critères d’évaluation 
Les projets sont présentés avant les bi-
lans et évalués sur les critères suivants :
Respect du sujet 
Cohérence entre l’intention et la réalisation. 
Pertinence des choix plastiques. 
Liens entre le sujet proposé et des préoc-
cupations personnelles. 
Implication dans toutes les phases de 
travail. 
Maîtrise des techniques. 
Liens avec des œuvres contemporaines.

SESSION*  
PRATIQUES DE L’ESPACE PUBLIC 
Malika Ouedraogo

Cet atelier propose aux élèves de décou-
vrir des démarches artistiques liées de 
près ou de loin à l’espace public. 
En questionnant les enjeux esthétiques et 
politiques de ces pratiques très diverses, 
nous irons du graffiti à l’installation ur-
baine en passant par le numérique, le 
son, la vidéo, la performance... Grâce à 
des exemples d’œuvres allant de l’infini-
ment discret au monumental, nous explo-
rerons tout un pan de la culture artistique 
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contemporaine en prenant appui sur des 
références théoriques permettant l’ap-
préhension de ces œuvres parfois éloi-
gnées des lieux habituels de monstration 
de l’art. 
L’art étant intimement lié au contexte 
dans lequel il est produit, il sera essen-
tiel, pour ce cours, de s’ouvrir à de nom-
breuses disciplines, pour certaines, en 
apparence, très éloignées des questions 
esthétiques : sociologie, anthropologie, 
politique, linguistique, sport,  littérature, 
géographie, optique ou même éthologie… 
Grâce à des lectures, des podcasts, des 
échanges et quelques promenades, nous 
verrons que les frontières de l’art dans 
l’espace public sont poreuses et exigent 
esprit critique et curiosité. 
Nous tenterons d’imaginer des disposi-
tifs individuels et collectifs pour explorer 
différemment l’espace public, prendre en 
compte ses contraintes et imaginer un 
pas de côté en nous confrontant au réel. 

 Critères d’évaluation
Pertinence des choix plastiques. 
Relation sujet et préoccupations 
personnelles. 
Liens avec des œuvres contemporaines. 
Implication dans toutes les phases de 
travail
Assiduité.  
Curiosité. 
Sens critique. 
Compréhension de références issues de 
différents domaines intellectuels. 

HISTOIRE DE L’ART
ET ÉCRITURE POÉTIQUE
Marie Decarnin

Entre le cours théorique et l’atelier, ces  
2h hebdomadaires se veulent pluridis-
ciplinaires. La plongée dans les œuvres 
et les démarches artistiques s’articule  
autour d’ateliers d’écriture. Le langage  
poétique favorise une approche sensible  
et personnelle des contenus théoriques. 
Cet apprentissage hybride permet à cha-



autour des dossiers en préparation 
et les concours à venir.

 Critères d’évaluation
Présence
Investissement
Qualité et pertinence des réalisations
Capacité à mettre en lien des références 
avec son propre travail
Capacité à formuler et verbaliser une idée

TUTORAT  
Elske Haller

Le tutorat se compose de rencontres es- 
sentiellement individuelles ou semi-
individuelles et d’un workshop de pré-
paration à l’entretien des concours. 
L’objectif du tutorat sous forme d’accom- 
pagnement est de définir le cadre d’orien- 
tation de chaque étudiant.
Entretiens, recherches et sujets étalés 
sur l’année scolaire permettent aux 
étudiants de s’entraîner à l’oral et à 
l’exercice de verbalisation.
Au final, il s’agit de se situer sur un plan 
personnel et professionnel afin de se 
projeter dans l’univers de la formation 
artistique supérieure.
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*PROGRAMME DES SESSIONS

 Histoire de l’art 
du 17 sept au 17 déc
avec Marielle Brie de Lagerac
10 séances les mercredis de 14h à 16h
au PLATEAU

 Espace public
du 18 sept au 16 oct
avec Malika Ouedraogo
5 séances les jeudis de 9h à 12h
au LABO

 VOLUME
Session 1 : du 6 nov au 18 déc
Session 2 : du 8 janv au 22 janvier
Session 3 : du 5 mars au 2 avril
avec Mathias Le Royer 
les jeudi de 9h à 12h au LABO



LES 
WORKSHOPS
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LES 
WORKSHOPS
Des workshops sont organisés à la 
rentrée et à chaque vacances scolai- 
res afin d’approfondir ou d’initier di-
verses techniques.

PROGRAMME PRÉVISIONNEL
pouvant être soumis à des modifications

 Le 2 sept 
Le dessin comme écriture 
avec Vallie Desnouël et Marie Decarnin
au PLATEAU

 Du 3 au 5 sept 
Découvrir le quartier par le dessin
avec Nathalie Beele, Séverine Gallardo et 
Murielle Pellan
au PLATEAU

 Le 8 sept  
Dessiner le son
avec Vallie Desnouël et Marine Antony
au LABO

 Du 9 au 12 sept 
Groupe 1 : Franchir
workshop volume avec Mathias Le Royer 
au LABO
Groupe 2 : L’assise dans l’espace public 
workshop volume/espace public avec 
Malika Ouedraogo et Jérémie Camus
au LABO

 Le 16 sept 
 Conférence de rentrée  
Autour de l’œuvre d’Esther Mahlangu  
par Emilie Salabery-Duhoux, directrice 
du MAAM.
à 18h au LABO

 Du 29 sept au 1er oct  
Red street pantone 
avec le danseur-architecte Gilles Viandier
au PLATEAU
Le 2 oct à 17h30
restitution publique en centre-ville
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 20 au 22 oct  
Design graphique 
avec Vallie Desnouël - au LABO

 Du 23 au 25 oct 
Recherche documentaire
avec Malika Ouedraogo
à la bibliothèque de l’EESI

 Du 27 au 30 oct  
Design
avec Jeanne Pertriaux - au LABO

 Du 9 au 12 février 
design graphique
avec Vallie Desnouël - au LABO

 Du 12 au 13 février 
Méthodologie des sujets de concours
avec Jeanne Pertriaux - au LABO

 Du 16 au 20 février
Travail en autonomie sur les dossiers
Suivi individuels des dossiers avec Marie 
Decarnin, Jérémie Camus et Elske Haller
au LABO
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EMPLOI DU TEMPS

JE
U

D
I

VE
N

D
R

ED
I

14h-16h30
Dessin 
d’observation  
PLATEAU

LU
N

D
I

9h-12h
Illustration 
pratique textile
LABO

13h30-16h30 
Image  
en mouvement
LABO

M
AR

D
I

16h30-19h30
Couleur/dessin
PLATEAU

14h-16h 
Histoire de l’art
et écriture poétique
PLATEAU

M
ER

CR
ED

I

9h30-12h30
Intermédia
LABO

9h-12h
Sessions  
espace public  
et volume
LABO

14h-17h
Image  
en mouvement
Estampe
LABO

10h-12h
Culture
artistique
PLATEAU

16h-19h
Couleur/espace
projets
PLATEAU

9h-12h
Design graphique
LABO

14h-16h 
- Histoire de l’art
(de sept à déc)  
- Tutorat  
(à partir de janvier)

PLATEAU

SA
M

ED
I

matin
RdV BD 
(du 9/11 au 7/12) 
LABO

17h-19h
Tutorat
sur rdv
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VACANCES 
SCOLAIRES
(Ces dates peuvent être modifiées 
en fonction des priorités de planning)

Voir planning des workshops

 Week-end de la Toussaint  
du 31 oct au 2 novembre

 Vacances de Noël  
du 19 déc au 5 janvier

 Vacances de printemps  
du 4 au 18 avril
(mais suivi individuel sur rdv, concours...)

Fin des cours  
le 29 mai 2026 
(saufs projets en cours)
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BILANS 
ET NOTATIONS

 PRÉSENTATIONS  
1er sept 2025

 BILAN 1  
Semaine du 4 novembre 2025*
Sous forme d’installation 
de tous les travaux  
    

 BILAN 2  
Semaine du 9 janvier 2026*

 ORAL BLANC
mars 2026*

*Dates sou réserve

L’école d’art propose une notation 
qui permet à l’étudiant de faire le 
point sur sa progression et sur son 
orientation. La notation constitue 
un facteur de motivation qui aide 
l’étudiant à développer sa capacité 
de travail et de recherche, de gagner 
en qualité d’analyse et en auto-
évaluation.
Les professeurs informent les étu-
diants des objectifs des ateliers et 
des modalités de notation en début 
d’année.

BILANS 
ET NOTATIONS

Suivi continu 
Libre à chaque professeur de définir 
le travail à fournir par les étudiants 
(voir présentation des ateliers p.12 à 
18), voici tout de même une liste non 
exhaustive de critères :
Présence
discipline, régularité, ponctualité, 
matériel.
Curiosité
participation, écoute, recherches per- 
sonnelles, capacité de faire des liens 
entre les ateliers et avec la littérature, 
la musique, le théâtre et d’autres mo-
des d’expression.
Expression 
appropriation et richesse du vocabu-
laire, clarté du discours 
Prise de risque 
expérimentation, ouverture d’esprit, 
culture artistique
Rendu des travaux
carnet de dessins et/ou de recherche, 
suivi des consignes, soin technique 
apporté aux réalisations, 
Progression et évolution de l’étu-
diant, émergence d’une « écriture » 
personnelle.
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Certificat de fin d’année
Les étudiants obtiennent en fin d’an- 
née scolaire un certificat de fin d’an-
née préparatoire, commun à toutes 
les écoles d’art du réseau APPEA. Ce 
certificat, conformément au décret 
n° 2017-718 du 2 mai 2017 relatif 
aux établissements d’enseignement 
de la création artistique, est attribué 
aux étudiants après avoir suivi avec 
assiduité et engagement les ateliers, 
workshops et rencontres proposés 
lors de l’année scolaire.
Le certificat n’est pas attribué en 
cas d’absences répétées, même 
justifiées. Il certifie l’engagement et 
non la qualité du travail artistique.

Objet de la notation :
- 5 modules (qui comprennent cours 
et workshops), 
- les bilans et l’oral blanc

Au 1er semestre

 Module 1, noté sur 10  
Couleur, Dessin, Graphisme, Gravure

 Module 2, noté sur 7
Matériaux, Volume 

 Module 3, noté sur 3
Théorie de l’art 

 Module 4, noté sur 4
Ateliers création numériques,  
Cinéma, Nouvelles  technologies 

 Module 5, noté sur 1
Projets collectifs

 Bilan 1, projets d’orientation 
et appré-ciation générale des 
professeurs  
noté sur 5

Au 2e semestre 

 Module 1, noté sur 8  
Couleur, Dessin, Graphisme, Gravure

 Module 2, noté sur 3
Matériaux, Volume 

 Module 3, noté sur 2
Théorie de l’art 

 Module 4, noté sur 4
Ateliers création numériques,  
Cinéma, Nouvelles  technologies 

 Module 5, noté sur 3
Projets collectifs

 Bilan 2, noté sur 5

 Oral blanc, noté sur 5

Critères des bilans
Généralités 
Qualité d’écoute, réaction face à la cri- 
tique, réalisations collectives ou tra- 
vail de groupe.
Approche artistique
Variété des travaux, qualités plasti- 
ques, carnets de croquis, expérimen- 
tations, références artistiques.
Ouverture d’esprit
Curiosité, culture générale (musique, 
danse, théâtre), expositions visitées, 
art contemporain, outils numériques, 
capacité à verbaliser.
Projet d’études
Projet d’orientation, cohérence du 
choix des écoles.
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FRAC 
(Fonds Régional d’Art Contemporain)
Expositions et centre de documentation
63, bd Besson Bey 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.92.87.01
           

Musée des Beaux Arts 
4, rue du Colonel Lelay 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.95.07.69

Musée du Papier et artothèque
134, rue de Bordeaux 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.38.73.43

Théâtre d’Angoulême,  
scène nationale
Avenue des Marèchaux  
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.38.61.62

CIBDI
(Cité Internationale de la Bande Dessinée 
et de l’Image)
Quai de la Charente 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.92.65.65 

Cinéma CIBDI – Salle Némo
121, rue de Bordeaux 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.92.65.65
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L’Alpha, 
médiathéque de GrandAngoulême
1, Rue Coulomb
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.94.56.00

La Nef
Salle de musiques actuelles
Rue Louis Pergaud 
16000 ANGOULEME
Tél : 05.45.25.95.00



Le Plateau 
(ateliers et administration)
rue des acacias - ANGOULEME
Tél : 05.45.94.00.76

Le Labo
(ateliers)
rue Antoine de Conflans - ANGOULEME
Tél : 05.45.25.95.54

Les Ateliers à Dirac
route de la boissière - DIRAC
Tél : 05.45.63.05.67

L’école d’art est un équipement structurant de GrandAn-
goulême. Elle est membre de plusieurs réseaux de for-
mations artistiques :

Le pôle Magélis avec son campus Image qui regroupe 
des formations supérieures artistiques et de nom-
breuses entreprises de l’image.

Le Grand Huit, association régionale des formations ar-
tistiques publiques post-bac.

L’APPÉA, l’association nationale des classes prépara-
toires publiques aux concours d’entrée des écoles supé-
rieures d’art et de design. Dans ce cadre les écoles ont 
signé une charte pédagogique. Elles sont agréées par le 
ministère de la culture.

3 SITES 
1 ÉCOLE D’ART
3 SITES 
1 ÉCOLE D’ART




